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Abstrak 

Teknologi informasi (TI) merupakan salah satu hal yang tidak akan lepas dari kehidupan 

manusia. Tanpa adanya TI, manusia akan kesulitan untuk berkomunikasi dan 

menyampaikan informasi. Saat ini perkembangan TI sangat pesat, mulai dari games, video, 

handphone, internet, dsb. Selain itu, internet juga merupakan salah satu hal yang dapat 

mempengaruhi generasi milenial. Generasi milenial sangat mengandalkan media sosial 

sebagai tempat mendapatkan informasi. Hingga saat ini, media sosial telah menjadi 

platform pelaporan dan sumber berita utama bagi masyarakat. Namun hal yang perlu 

diperhatikan disini adalah dengan semakin mudah dan familiarnya mereka dengan internet 

dan menemukan berbagai macam informasi, tidak boleh mengurangi pertumbuhan verbal 

dan sosial anak dalam dunia nyata. GKI Efata Malanu khususnya Persekutuan Anak dan 

Remaja (PAR) mengadakan kegiatan Sekolah Alkitab Liburan (SAL), dimana pada kegiatan 

tersebut berisi sosialisasi dan ceramah dengan topik “Dampak IT Bagi Generasi Milenial”. 

Tujuannya yaitu agar anak dan remaja GKI Efata Malanu dapat memahami pengaruh 

penggunaan TI. Hal ini dilakukan sebab kurangnya pengetahuan anak dan remaja tentang 

dampak dari penggunaan TI. Kegiatan ini bekerja sama dengan Program Studi Sistem 

Informasi Universitas Victory Sorong. Sehingga menjadi sebuah konsep Pengabdian kepada 

Masyarakat (PkM) yang saling memberikan dampak positif. 
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PENDAHULUAN 

Teknologi informasi (TI) merupakan salah satu hal yang tidak akan lepas dari kehidupan manusia 

(Rumetna, Sediyono, and Hartomo 2017), (Lina and Rumetna 2018), (Rumetna 2018c), (Lina and Sem 

2017), karena TI sudah ada sejak berabad-abad lalu dan hingga kini masih terus berkembang (Rumetna 

and Sembiring 2017), (Rumetna 2018b). Tanpa adanya TI, manusia akan kesulitan untuk 

berkomunikasi dan menyampaikan informasi (Rumetna et al. 2018), (Sarmin et al. 2018), (Rumetna, 

Lina, Simarmata, et al. 2019), (Rumetna, Supriyanto et al. 2019). Akhir-akhir ini perkembangan 

teknologi sangat pesat, seperti games, musik, video, handphone, internet, dsb (Lina, Manongga, 

and Iriani 2017), (Ong et al. 2019), (Ngamelubun et al. 2019), (Rumetna, Lina, Sanggel, et al. 

2019).  

Teknologi bukanlah sesuatu yang mutlak bermanfaat, teknologi tetap ada sisi buruknya 

(Lina, Rumetna, Dimara, et al. 2020), (Rumetna, Lina, Cahya, Liwe, et al. 2020). Dapat diibaratkan 

pisau, teknologi jika digunakan di jalan yang benar maka akan membawa manfaat, namun jika 

disalahgunakan akan membawa malapetaka. Akibat pesatnya teknologi tersebut membuat kita 

menjadi sangat tergantung dengan yang namanya teknologi, terutama internet. Bagi sebagian orang 

kadar kebahagiaan diukur dengan koneksi internet tanpa batas selama 1 x 24 jam x 30 hari x 12 

bulan dan seterusnya. Berbagai informasi dari seluruh dunia kini telah dapat langsung kita ketahui 

berkat kemajuan teknologi. contohnya kita dapat mengetahui musibah yang terjadi di Amerika, 

meskipun kita berada di Indonesia. Tentu kemajuan teknologi ini menyebabkan perubahan yang 

begitu besar pada kehidupan umat manusia dengan segala peradaban dan kebudayaannya 

(Rumetna, Otniel, Litaay, Sibarani, et al. 2020), (Lina, Marlissa, et al. 2020).  

Perubahan ini juga memberikan dampak yang begitu besar terhadap transformasi nilai-nilai 

yang ada di masyarakat (Rumetna, Lina, Tauran, Patty, et al. 2020), (Rumetna, Lina, Rustam, 

Sitaniapessy, et al. 2020), (Rumetna, Lina, Sari, et al. 2021), (Lina, Rumetna, Pangaribuan, et al. 

2021). Khususnya masyarakat dengan budaya dan adat ketimuran seperti Indonesia. Saat ini, di 

Indonesia dapat kita saksikan begitu besar pengaruh kemajuan teknologi terhadap nilai-nilai 

kebudayaan yang dianut masyarakat. Akibatnya, segala informasi baik yang bernilai positif 
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maupun negatif, dapat dengan mudah diakses oleh masyarakat. Diakui atau tidak, perlahan-lahan 

mulai mengubah pola hidup dan pola pemikiran masyarakat. 

Saat ini sudah banyak anak dan remaja masuk ke dalam era digital melalui kehidupan dunia 

maya di internet. Industri web komunitas-entertainment pun berkembang dengan sedemikian 

pesatnya. Club Penguin, NeoPets, Pororo, Cartoon Network, dll mungkin baru sebagian kecil dari 

jutaan ‘kid-friendly sites’ yang saat ini sedang digemari anak-anak maupun remaja. Kebanyakan 

penggemar website ini adalah anak-anak usia sekolah hingga mahasiswa. Hal ini merupakan 

sebuah fakta baru bahwa ternyata anak-anak merupakan sasaran empuk yang banyak diincar oleh 

para pengiklan saat ini. 

Selain sebagai sasaran iklan, remaja juga sangat terkait dalam pertumbuhan teknologi 

multimedia terutama dalam edukasi dan entertainment (Lina, Rumetna, Nurul, et al. 2020), 

(Rumetna, Lina, and Santoso 2020), (Rumetna, Renny, and Lina 2020), (Rumetna and Lina 2020b), 

(Rumetna, Lina, Joseph, et al. 2021). Dalam dunia edukasi pun telah banyak dijumpai bagaimana 

situs maupun software edukasi dipergunakan sebagai sarana mendidik anak-anak. Bahkan untuk 

anak 5 tahun pun sekarang telah tersedia software dan game edukasi yang dirangkai dengan musik 

untuk membantu mereka mengembangkan kemampuan dan kecerdasannya. 

Perkembangan games pun sangat berpengaruh kepada remaja, dan yang saat ini digemari 

adalah games online, seperti PUBG, Mobile Legend, dll. Dan ada juga remaja yang menggemari 

games yang berbau kekerasan. Namun di tengah berkembangnya game yang menciptakan virtual 

worlds bagi remaja, ternyata masih ada sedikit kepedulian yang ditunjukkan oleh beberapa vendor 

pembuat game dengan adanya education virtual worlds. Lebih lanjut jenis virtual worlds ini 

memang ditujukan untuk tujuan edukasi, dimana mengajarkan anak untuk belajar etika dan 

mengambil keputusan. 

Selain itu, internet juga merupakan salah satu hal yang dapat mempengaruhi generasi 

milenial. Generasi yang lahir pada tahun1980 - 1990, atau pada awal 2000, dan seterusnya, 

generasi ini tidak dapat lepas dari pengaruh TI khususnya penggunaan internet. TI juga membuat 

para generasi milenial ini mengandalkan media sosial sebagai tempat mendapatkan informasi 

(Rumetna 2018a), (Rumetna, Manongga, and Iriani 2017), (Rumetna, Lina, and Lopulalan 2020), 

(Rumetna, Lina, Pakpahan, Ferdinandus, et al. 2020). Hingga saat ini, media sosial telah menjadi 

platform pelaporan dan sumber berita utama bagi masyarakat (Rumetna 2021), (Lina, Rumetna, 

Info, et al. 2021), (Santoso, Rumetna, and Isnaningtyas 2021). Namun hal yang perlu diperhatikan 

disini adalah dengan semakin mudah dan familiarnya mereka dengan internet dan menemukan 

berbagai macam informasi, tidak boleh mengurangi pertumbuhan verbal dan sosial anak dalam 

dunia nyata.  

GKI Efata Malanu khususnya Persekutuan Anak dan Remaja (PAR) mengadakan kegiatan 

Sekolah Alkitab Liburan (SAL), dimana pada kegiatan tersebut berisi sosialisasi dan ceramah 

dengan topik “Dampak IT Bagi Generasi Milenial”. Tujuannya yaitu agar anak dan remaja GKI 

Efata Malanu dapat memahami pengaruh penggunaan TI. Hal ini dilakukan sebab kurangnya 

pengetahuan anak dan remaja tentang dampak dari penggunaan TI. Kegiatan ini bekerja sama 

dengan Program Studi Sistem Informasi Universitas Victory Sorong. Sehingga menjadi sebuah 

konsep Pengabdian kepada Masyarakat (PkM) yang saling memberikan dampak positif. 

 

METODE 

Metode pelaksanaan kegiatan ini dengan cara melakukan sosialiasi terkait dengan dampak 

penggunaan TI (Rumetna and Lina 2021b), (Rumetna and Lina 2021a), (Rumetna, Lina, Tauran, 

Sitorus, et al. 2020), (Rumetna and Lina 2020a), (Guntoro and Qonarrullah 2020), (Syarifudin, 

Suprihadi, and Sanjaya 2020), (Handayani et al. 2021), (Cahyadi, Widiyanto, and Prakoso 2021), 

(Fatmawati, Rindita, and Bariroh 20221), (Oktafiyani and Setiawanta 2021). Dimana terjadi 

ceramah, diskusi dan tanya jawab yang dilakukan pada acara SAL yang dilaksanakan oleh PAR 

GKI Efata Malanu. Adapun materi kegiatan adalah pengaruh kemajuan TI terdahap generasi 

milenial, dampak positif dari pengguanaan TI, dampak negatif dari penggunaan TI, tindakan yang 

dilakukan untuk menghindari penyalahgunaan TI, dan pemutaran video perkembangan TI serta 

pengaruh TI terhadap generasi milenial. Adapun jadwal kegiatan dapat dilihat pada Tabel 1 di 

bawah ini. 
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Tabel 1. Jadwal kegiatan 
 

No. Nama Kegiatan 
Minggu ke- 

1 2 3 4 5 

1 Penyusunan dan penggandaan materi      

2 Penentuan jadwal sosialisasi dan koordinasi      

3 Pelaksanaan sosialisasi dan ceramah      

4 Evaluasi dan penyusunan laporan      

 

HASIL DAN PEMBAHASAN 
Pelaksanaan kegiatan ini dilaksanakan pada hari kamis, 06 Juni 2019, pukul 18.30 – 20.30 WIT, 

bertempat di gedung GKI Efata Malanu, dengan agenda sosialisasi dan ceramah yang dilakukan oleh 2 

orang instruktur yaitu bapak Matheus Supriyanto Rumetna, S.Kom., M.Cs., dan ibu Tirsa Ninia Lina, 

S.Kom., M.Cs.  

Desain materi untuk kegiatan ini diharapkan dapat meningkatkan beberapa kemampuan anak 

dan remaja, diantaranya mampu memahami konsep TI, mampu memahami tentang pengaruh 

kemajuan TI terhadap generasi milenial, mampu memahami dampak positif dan negatif dari 

kemajuan TI, mampu mengetahui tindakan yang dilakukan untuk menghindari penyalahgunaan TI, 

serta memiliki pengetahuan yang positif terkait penggunaan TI. 

Pelaksanaan kegiatan ini dilakukan kepada kurang lebih 135 orang yang tergabung dalam 

PAR GKI Efata Malanu di wilayah kota Sorong. Kegiatan berjalan dengan lancar dan sesuai 

dengan jadwal yang telah ditentukan, proses kegiatan adalah sebagai berikut: 

1) Penyusunan dan penggandaan materi, ini merupakan tahap awal yang dilakukan dimana tim 

dari PAR GKI Efata Malanu meminta kesediaan kami dari Program Studi Sistem Informasi 

Universitas Victory Sorong atau disebut tim PkM untuk menyusun dan menggandakan materi 

yang akan dibawakan. 

2) Penentuan jadwal sosialisasi dan koordinasi, pada tahap ini tim dari PAR GKI Efata Malanu 

melakukan koodrinasi dengan tim PkM untuk menentukan waktu yang tepat untuk 

melaksanakan kegiatan ini. 

3) Pelaksanaan jadwal sosialisasi dan ceramah, tahap ini adalah tahap pelaksanaan kegiatan yang 

berlangsung GKI Efata Malanu kota Sorong. 

4) Evaluasi dan penyusunan laporan, merupakan tahapan terakhir dimana kedua tim saling 

melakukan evalusi serta menyusun laporan dari kegiatan yang telah dilaksanakan. 

Saat kegiatan ini berlangsung, terlihat antusiasme yang sangat tinggi dari PAR GKI Efata 

Malanu dengan berbagai pertanyaan yang diberikan serta pemutaran video TI yang ditampilkan 

(Gambar 1). Pemahaman dan penerapan secara langsung yang disesuaikan dengan kondisi 

lapangan merupakan hasil dari sosialisasi yang diberikan. 
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Gambar 1. Rangkaian kegiatan PkM 

 

Selama kegiatan ini berlangsung tim PkM melakukan evaluasi guna mengukur tingkat 

pemahaman para peserta sekaligus sebagai tolak ukur keberhasilan kegiatan. Ketika tim 

memaparkan materi ada peserta yang kurang memahami, maka tim akan memberikan penjelasan 

agar peserta benar-benar memahami materi dengan baik. Hasil evaluasi dapat dilihat bahwa 

pemahaman peserta terkait konsep TI meningkat menjadi 96% sebelumnya hanya sebesar 35%. 

Pemahaman tentang pengaruh kemajuan TI terhadap generasi milenial meningkat menjadi 97% 

sebelumnya sebesar 25%. Pemahaman terkait dampak positif dan negatif dari kemajuan TI juga 

meningkat menjadi 98% sebelumnya hanya sebesar 40%. Peningkatan pemahaman peserta juga 

terjadi dalam hal mengetahui tindakan yang dilakukan untuk menghindari penyalahgunaan TI yaitu 

sebesar 92%, awalnya pemahaman peserta hanya sebesar 23%. Peserta juga menjadi lebih paham 

tentang pengetahuan yang positif terkait penggunaan TI, hal ini dapat dilihat dari peningkatan 

pemahaman yang awalnya hanya 35% menjadi 94%. Secara rinci tingkat pemahaman peserta dapat 

dilihat pada Gambar 2. 

 

 

 
Gambar 2. Tingkat pemahaman peserta 

 

KESIMPULAN 

Kegiatan PkM dengan topik “Dampak IT Bagi Generasi Milenial” dilakukan sebab 

kurangnya pengetahuan anak dan remaja tentang dampak dari penggunaan TI. Kegiatan ini 

diharapkan dapat meningkatkan beberapa kemampuan anak dan remaja, diantaranya mampu 

memahami konsep TI, mampu memahami tentang pengaruh kemajuan TI terhadap generasi 

milenial, mampu memahami dampak positif dan negatif dari kemajuan TI, mampu mengetahui 

tindakan yang dilakukan untuk menghindari penyalahgunaan TI, serta memiliki pengetahuan yang 
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positif terkait penggunaan TI. 

Kegiatan ini dapat terlaksana dengan baik berkat beberapa dukungan yang diberikan oleh 

PAR GKI Efata Malanu Kota Sorong, Program Studi Sistem Informasi Universitas Victory Sorong 

serta Lembaga Penelitian dan Pengabdian Kepada Masyarakat (LPPM) Universitas Victory Sorong. 
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